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Uma das maiores dores que observamos
dentro das organizagdes esta relacionada a
Comunicacao.

Segundo o Férum Econdmico Mundial (FEM),
profissionais do futuro precisam adquirir 15
habilidades essenciais, mas existe uma
competéncia-mae que rege as demais: a
comunicacao assertiva, que esta associada a
capacidade de argumentagao, clareza no
discurso e comunicagao nao-violenta.

Mas sera que esta base é suficiente para que
tenhamos a compreensao e memorizacao
esperada das informacoes?

As relagdes e as conversas se tornaram mais
complexas, e a mesma tecnologia que apro-
xima as pessoas, também da espaco para que
cada um fique em seu préprio mundo, o que
muitas vezes, gera diferentes ruidos na
comunicacao. Quando reconhecemos quais
pontos nos afetam, temos a oportunidade de
olhar além e buscar novas técnicas e
ferramentas que déem suporte a dissemi-
nacao das informagoes.



0 Pensamento Visual é a lente que amplia nosso olhar sobre o meio que estamos
inseridos. E o desenho é uma ferramenta que promove uma melhor compreensao e
memorizacao das informacdes, uma vez que nosso cérebro se atrai mais por
imagens do que por texto.

Mas o que seria do desenho sem um contexto para apoia-lo? Associar o desenho a
textos sintetizados, cria uma nova forma de linguagem que nos ajuda a organizar
ideias, expandir nosso repertario e criar significado para informacdes.

A facilitacao grafica, o design de informagdes e as anotagdes visuais sao técnicas que
usam essa nova linguagem e podem criar um mundo de solugdes para reunides,
treinamentos, eventos, palestras, vendas ou apresentagoes.



Em cada planeta que conquistamos, fincamos a bandeira do Pensamento Visual
para que os times recebam as informag6es com mais clareza e leveza.

Queremos ser o combustivel que impulsiona essa comunicacao entre times,
clientes e todos que sejam alcancados por ela.

Somos exploradores de possibilidades para levar essa nova linguagem as
empresas e com elas, construirmos uma nova comunicacao, melhorando os
processos de aprendizagem e disseminacao de informacoes.
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palestras e apresentagoes.
Podem ser feitas em Power Point,
Prezi ou em Papel.

s FACILITACAOQ GRAFICA DESIGN DEINFORMACOES

Registro visual de conteldos Construidos a partirde
compartilhados ou co-criados, em contelidos pré-existentes,
tempo real. Pode ser feito em papel gerando, por exemplo,
ou digital; remoto ou presencial. materiais para treinamentos
ou eventos, cartazes,
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Materias pré-produzidos

para processosde
co-criagao.

ANOTACOES

TREINAMENTOS

Anotacoes Visuais para
ostimesse apropriarem da
técnica e aplicarem no dia a dia.
Sao customizados para
demandas especificas.
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FACILITACAO GRAFICA

Feira deEmpreendedorismo commais de
140 palestrasem 6palcos simultaneos,
durante 5 dias de evento.
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FACILITACAO GRAFICADIGITAL

Eventosobre Sustentabilidadepara
C-Levels,com dinamicasemgrupos
e projecoes de cada atividade.
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FACILITACAO GRAFICAEM PAPEL

Evento VEX compalestras edesenho
feito em tempo real, em papele
projetado no telao.
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FACILITACAO GRAFICADIGITAL

Projetadaem temporealdurante debatese
palestras noInnovationWeek RJeSP.
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STORYTELLING VISUAL

Desenhodenarrativas para Timedevendas
comdesdobramentos em apresentacdes,
animacoes e materiais impressos.
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Storytelling paramarca Super Bonder,
com histdriasde clientes.
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